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مَ ـٱل ٱلَلِّ  مِ ـس  ــبِ ﴿   ﴾ ٌمِ ـرَحِ ـٱل نِ  ـ رَح 

 

ن ذَكَرٍ أوَْ   ﴾ أنُثىَ وَهُوَ مُؤْمِنٌ فلََنحٌٌُِْنَهَُ، حٌَوََةً طٌَبِّةًَ وَلنَجَْزٌِنَهَُمْ أجَْرَهُم بأِحَْسَنِ مَا كَانوُا ٌعَْمَلوُنَ  ﴿ مَنْ عَمِلَ صَالِحًا مِّ

 

 

 صـدق الله العلــً العًظٌــم 

 

 

 

{٧٩ل؛ـنحً ـ}ال  

 

 

 

 

 

  



 ج    
 

رفــمشـال رارــإق  

 

رابع تحصٌل تلامٌذ الصف ال) اثر استخدام استراتٌجٌة التعلم باللعب على أشهد أن اعداد هذا البحث الموسوم بـ 

بإشرافً فً كلٌة التربٌة والممدم من الطالب )محمد فرحان شمخً( لد جرى  ( الابتدائً لمادة الرٌاضٌات

ضٌات.الأساسٌة / جامعة مٌسان. وهو جزء من متطلبات نٌل شهادة البكالورٌوس فً الرٌا  

 

 

 المشرف

 زوان فؤاد كاظمم.م غ

 /    / ٕٕ٘ٓالتارٌخ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 د. سامً عطٌه سٌد 

 ربٌس لسم الرٌاضٌات 

 /    / ٕٕ٘ٓالتارٌخ: 

 

 

 

 



 د    
 

 

   

 

هإ ـــــــــدَاء   ِ  الَْإ

 

 

 

 الحمد للهِ حباً وشكراً وامتنانا على البدءِ والختامِ وآخر دعواهمْ أنَ الحمدُ لِله 

 ربِ العالمٌن.

إلى أسرتً الكرٌمةِ التً كانتْ السندُ والداعمُ فً كلِ مراحلِ حٌاتً، سابلاً اللهَ تعالى  إلى والدي العزٌزٌن،

 أنْ ٌجزٌكمْ عنً خٌرُ الجزاء، وٌدٌمكمْ ذخراً وفخراً.

 

 

 

 

 الباحث...

 

 

 

 

 

 

 



 ه    
 

 

 

 الَش  ــكـإ ر وَالــتَّقإ ـدٌِـرِ 

 

 

 

 الصحة نعمة لنا وهب إذ . شًء كل ولبل اولا وجل عز الله والشكر الشاكرٌن حمد تعالى لله الحمد

.البحث هذا لإتمام ووفمنا...  والعون بالإٌمان وأمدنا والعافٌة  

 خطواتنا نخطو ونحن لنا لابد كلها دراستً فً بها علٌه أنعم التً فضابله على والمنه والشكر الحمد الله

 الذٌن الكرام اساتذتنا مع الجامعة رحاب فً لضٌناها أعوام الى نعود ولفه مع الجامعٌة حٌاتنا فً الاخٌرة

 الى والمحبة والتمدٌر والامتنان الشكر آٌات بأسمى نتمدم نمضً أن ولبل ذلن فً باذلٌن الكثٌر لنا لدموا

.الغد جٌل بناء فً الكبٌرة الجهود الدس حملوا الذٌن  

 

 الاشراف بمبول مشكوراً  تفضل الذيم.م فؤاد غزوان كاظم ( ) الفاضلالاستاذ  الى الشكر بجزٌل نتمدمو

.والتمدٌر الشكر فابك منً لكم . البحث هذا على  

 

 

 

 

 

 

 الباحث ...

 

 

 



 و    
 

 

 

الَْـبحَْثِ  مُسْتـَخْلَـص  

   

 

 

 

 

هدف البحث الحالً إلى التعرف ٕٕ٘ٓ-ٕٕٗٓتم إجراء البحث فً دولة العراق محافظة ذي لار لسنة 

الابتدابً لمادة الرٌاضٌات، واستعمل  لرابعتلامٌذ الصف اعلى أثر استراتٌجٌة التعلم باللعب على تحصٌل 

تم عرض مفهوم استراتٌجٌة التعلم باللعب وأهم عٌوبها ومزاٌاها، كما تم والباحث المنهج التجرٌبً، 

استعراض مجموعة من الدراسات السابمة وجوانب الافادة منها، وفً نهاٌة البحث توصلت الباحث الً 

رفع التحصٌل لدى طلاب الصف ها وجود تأثٌر الإستراتٌجٌة التعلم  باللعب فً مجموعة من النتابج أهم

الابتدابً. رابعال  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ز    
 

 

 جدول المحتوٌات 

 

 المحتوٌات الصفحه

 الاٌة المرانٌة ب

 آلرار المشرف ج

 الاهداء د

 الشكر و التمدٌر ه

  مستلخص البحث و

 جدول المحتوٌات ز

التعرٌف بالبحث :ل الفصل الاو 1  

 مشكلة البحث 2

 اهمٌة البحث 3

 هدف البحث 4

 حدود البحث 4

 تحدٌد مصطلحات البحث 5

الاطار النظري : الفصل الثانً 7  

اللعب مفهوم 8  

 مفهوم الالعاب 9

 سمات الالعاب 10

ت التعلم من خلال الالعابزاممٌ 10  

  انواع التعلم باللعب  11

 التحصٌل 12

 التعلم بالعب و التحصٌل الدراسً 13

الدراسات السابمة :الفصل الثالث  14  



 ح    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ةالعربٌلدراسات ا 15

 ةالدراسات الاجنبٌ 17

 التعمٌب على الدراسات السابمة 19

 الفصل الرابع 20

 استنتاجات 21

 التوصٌات 21

 الممترحات 22

 المصادر 23

 المصادر العربٌة  ٖٕ

در الأجنبٌة المصا ٕ٘  



 

 

 

 

 

 الفصل الأول 

 

 التعرٌف بالبحث   

 

 

 مشكلة البحث 

 أهمٌة البحث 

 هدف البحث 

 حدود البحث 

 تحدٌد المصطلحات 
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 مشكلة البحث أولا: 

 

التعلٌم الابتدابً التدنً الكبٌر فً مستوى أداء التلامٌذ فً السنوات الأولى من  من خلال ما ٌلاحظ لوالع          

التحصٌل الدراسً لدى التلامٌذ بشكل عام وخاصة فً مادة الرٌاضٌات، حٌث أشارت بعض تمارٌر المتابعة الأولٌة فً 

لطاع التربٌة إلى حصول أغلبٌة تلامٌذ المدارس فً الأطوار التعلٌمٌة الثلاثة على نتابج دون المتوسط فً امتحانات 

  (2172)دٌسمبر  77صوٌفً، إطلاع مباشر فً سارة  ) ل الأول وكانت نتابج  الرٌاضٌات هً الأضعفالفص

 هنا حٌث ٌواجه المعلمون صعوبات فً تدرٌس هذه المادة للتلامٌذ جراء استخدامهم للطرق التملٌدٌة فً التدرٌس، وللة 

المتعلم  لعملٌة ولٌس حشو أدمغة الطلبة بالمعلومات، بل جعلوذلن بجعل المتعلم محوراً للعملٌة التعلٌمٌة، وتنمٌة لدراته ا 

هو من ٌموم ببناء معرفته بنفسه من خلال تزوٌده بأساس لوي وصحٌح فٌما ٌمدم له من مواد وخبرات تعلٌمٌة. تعد 

لى (، وما ٌدل ع2115بٌن المعلم والتلمٌذ )عبٌدات ) التفاعل الصفىاستراتٌجٌة التدرٌس ذات أهمٌة للمعلم تساعده 

 ضعف التلامٌذ فً الرٌاضٌات 

اثبت ان  ذا( Third International Mathematicx and Science Study Timss) نتابج الدراسة الدولٌة

كان دافعا لبعض الدارسٌن فً خلك آلٌات جدٌدة .تحصٌل التلامٌذ فً الرٌاضٌات تدنً  ( Timss)نتابج الدراسة الدولٌة 

تحدث تغٌٌرات إٌجابٌة فً أداء المتعلمٌن وٌشكل تسهٌل من مهمة المعلم فً تحمٌك الأهداف التعلٌمٌة المرجوة ومن 

أهمها الزٌادة والرفع فً مستوى التحصٌل فً مادة الرٌاضٌات. تم التركٌز على أسالٌب واستراتٌجٌات لحل هذه المشكلة 

أو التخفٌف منها لدى التلامٌذ، ولأن طبٌعة المعرفة تراكمٌة فاللاحك ٌعتمد على السابك، فإن هذه المشكلة ستشكل عاملا 

خطٌرا على تعلم المهارات الرٌاضٌة فً الصفوف اللاحمة إذا لم ٌتم علاجها فً الصفوف الثلاث، لأنهم ٌشكلون أساس 

 (2117, العملٌة التعلٌمٌة بأكملها )الجوابرة 

ومع تزاٌد الاهتمام بالتعلٌم وما ٌواجه من تحدٌات فً المرن والعشرٌن ازداد الاهتمام باختٌار استراتٌجٌات التدرٌس التً 

تهتم بالمتعلم والمعلم، وتتناسب مع الأدوار الجدٌدة لهما فً ظل هذا التطور المعرفً والتكنولوجً، لذا تطورت النظرة 

عتمد على المعلم منفرداً وانتهاء تخدمها المعلم بدءًا من الاستراتٌجٌات التملٌدٌة التً تلاستراتٌجٌات التدرٌس التً ٌس

بالاستراتٌجٌات الحدٌثة التً تموم على أساس التعلم الذاتً. تتعدد المهام والأدوار التً ٌموم بها المعلم فً المدرسة 

أدوار عدٌدة ومتشعبة من خلال التفاعل والتواصل مع  الحدٌثة ولم ٌعد كما كان فً المدرسة التملٌدٌة، إذ أصبح للمعلم

فً تحمٌك الأهداف التعلٌمٌة، نظراً لأن عملٌة التدرٌس توصف بأنها معمدة وعناصرها مترابطة ومتداخلة مع  الطلبة

 ( 2171,الصمادي) .بعضها بعض، إذ إن كل خطوة تتأثر فٌما لبلها وتؤثر فٌما بعدها

أسباب ذلن الاعتماد المفرط فً الممارسات التملٌدٌة فً التدرٌس، وعدم وجود أسالٌب حدٌثة حٌث ٌرى الباحثون أن من 

فً التدرٌس، وهً أسباب ربٌسة للفشل الدراسً وانعدام الحافز بٌن التلامٌذ، وأن من أفضل الطرق لتولٌد الاهتمام 

المطلوبة للتعلم. ومن هنا تنبع  المهاراتلدراسً والتحصٌل ا والدوافع لدى التلامٌذ هو استخدام الألعاب التعلٌمٌة لتحسٌن

مشكلة البحث حٌث بالرجوع إلى إستراتٌجٌات تدرٌس الرٌاضٌات، لا توجد استراتٌجٌة خاصة لتدرٌس المفاهٌم 

الرٌاضٌة بصفة خاصة تعتمد على الإدران الحسً، ولذلن فإن الدراسة الحالٌة تحاول أن تجٌب عن السؤال الربٌس 

 ت لماده الرٌاضٌاالابتدابً الصف الثالث  التعلم باللعب على تحصٌل تلامٌذ أثر استخدام استراتٌجٌة التالً : ما
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 البحث  ٌةاهمثانٌاً: 

 

 لوحظ تدنً فً مستوٌات تحصٌل الطلبة فً الرٌاضٌات، وهنان أسباب عدٌدة منها المعلم، الطالب، والمنهاج،         

تلعب دورا مهما فً علاج هذا التدنً، لذا تم التركٌز على استخدام  أن استخدام إستراتٌجٌة التدرٌسٌعتمد  ثإلا أن الباح

والانفعالً  التعلٌمٌة لما لها من تأثٌرات إٌجابٌة متنوعة على كل من النمو المعرفً والاجتماعً إستراتٌجٌة الألعاب

 والحركً واللغوي 

وبصورة ممتعة ة مشاركة التلمٌذ الفاعلة فً النشاطات التلمابٌة الحرطرٌك  فهو ٌساعد فً بناء شخصٌة سوٌة، عن

 (2171, الخطٌب  ) . ومرحة

 

 الإمكانات الهابلة للذهن والعمل الانسانً، وتسمح للطلبة إستراتٌجٌة تعلم وتعلٌم تستثمروعرفت إستراتٌجٌة التعلم باللعب 

التعلم  اكتساب المعرفة ومبادىء العلم والتفكٌر السلٌم فً موالف بممارسة الأنشطة التعلٌمٌة وتوظٌف أنشطة اللعب فً

 مولف التعلم وتحمك لهم فً الولت المتعة والتسلٌة والمرونة فً

(Najdi, 2012.13)  

 والخطوات المستخدمة فً تدرٌس مادة معٌنة وتضمن ( بانها مجموعة من الإجراءات2179كما وعرفها )الرشٌدي )

 (٧ٕٔٓ,دي الرشٌ )  علمً.تنمٌة مهارات وتحصٌل 

ً للمادة التدرٌسٌة وطبٌعتها، بالإضافة إلى  وتتنوع استراتٌجٌات التدرٌس وهذا التنوع ٌعتمد على ما ٌراه المعلم مناسبا

خبرة المعلم فً مجال التدرٌس والفروق الفردٌة بٌن المتعلمٌن والبٌبة الصفٌة، لكن فى النهاٌة تهدف جمٌعها إلى 

 (  2171 )الحرٌري، ك الأهداف المنشودة من العملٌة التعلٌمٌة الوصول إلى تحمٌ

(  أن استراتٌجٌات التدرٌس المابمة على التعلم باللعب لها دور كبٌر فً تشكٌل شخصٌة المتعلم 2171وٌرى الصمادي )

تخطٌط الألعاب وتنظٌمها بأبعادها المختلفة، لذلن فإن الألعاب التعلٌمٌة تؤدي دوراً فعالاً فً تعلم الطفل متى أحسن 

والإشراف علٌها. ٌستطٌع الأطفال من خلال اللعب أن ٌخبرونا بما ٌفكرون به وما ٌشعرون به أٌضاً، وذلن من خلال 

اللعب التمثٌلً الحر واستعمالهم للكثٌر من الألعاب مثل: الدمى، والمكعبات والألوان، والصلصال وغٌرها. كما ٌسهم 

 (ٕٓٔٓ ،الصمادي) .  لأطفال، وتسهٌل إٌصال المعلومات إلٌهماللعب فً تشكٌل شخصٌة ا

وإن لمنهاج الرٌاضٌات أهدافاً عامة ٌسعى لتحمٌمها من خلال تدرٌس الرٌاضٌات فً جمٌع المراحل من رٌاض الأطفال 

ذات الطبٌعة وحتى التعلٌم الجامعً التً تتمثل فً اكتساب المهارات العلمٌة ومهارات التفكٌر، والتعامل مع المعرفة 

الرلمٌة، بالإضافة إلى تمدٌر أثر الرٌاضٌات وأهمٌتها فً تطوٌر المجتمع، وتكوٌن مٌول واتجاهات إٌجابٌة وسلٌمة نحو 

 ( . 2171)النعواشً،  تعلم الرٌاضٌات من لبل المتعلم، واكتساب مهارات اجتماعٌة جٌدة 
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 هدف البحث ثالثاً: 

 

    فً  الابتدابًرابع ال الصفتلامٌذ تحصٌل  فًإلى تمصً أثر استخدام استراتٌجٌة التعلم باللعب لبحث الحالً اٌهدف     

   مادة الرٌاضٌات

 

 

 

 

  ً  حدود البحث : رابعا

 

 ٌتحدث البحث الحالً بـ

 المختلطة التابعة الى مدٌرٌة التربٌة فً ذي لار الابتدابً / فً مدرسة جرٌر الابتدبٌة تلامٌذ الصف الرابع-7

 ( م 2125-2124الفصل الدراسً الثانً من العام الدراسً ) -2

 ( م 2125-2124للعام الدراسً )ضٌات الممرر لتلامٌذ الصف الرابع كتاب الرٌا -3
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 ً : تحدٌد المصطلحات خامسا  

 

 استراتٌجٌة التعلم باللعب 

 

تعرف استراتٌجٌة التعلم باللعب بأنها : نوع من أنواع التعلم مناسب للاستثمار فً الفصول الدراسٌة لأنه ٌجعل التعلم 

أكثر فعالٌة وتحفٌزٌة عن طرٌك تمكٌن المتعلمٌن من بناء معرفتهم، ومهاراتهم، لتطوٌر مهارات عالٌة المستوى للتعامل 

الموالف المعمدة مع   

).El Azizi , Arbai , 2017) 

 

 

:عرف إستراتٌجٌة التعلم باللعبوت  

 

إستراتٌجٌة تعلم وتعلٌم تستثمر الإمكانات الهابلة للذهن والعمل الانسانً, وتسمح للطلبة بممارسة الأنشطة التعلٌمٌة 

المتعة  الولتوتوظٌف أنشطة اللعب فً اكتساب المعرفة ومبادىء العلم والتفكٌر السلٌم فً موالف التعلم, وتحمك لهم فً 

  .والتسلٌة والمرونة فً مولف التعلم

)Najdi,2012.13) 

الابتدابً التعلٌم من  تلمٌذال ٌمارسها التً والنشطة المهارات من مجموعة هًبً : التعرٌف الاجرا  المحتوى دراسة فً 

استخدام خلال من 2179/2178 الدراسً العام من الثانً الفصل خلال الرٌاضٌات لكتاب الرٌاضً  من مجموعة 

من أدابها على وٌشرف المعلم ٌضبطها محددة اجراءات وفك التلمٌذ بها ٌموم المتنوعة التربوٌة الألعاب  التلامٌذ، طرف 

داخل تتم الرٌاضٌة، المهارات اكتساب فً تعلٌمً هدف تحمٌك أجل من ومسلً تنافسً جو فً وذلن  

ة.العادٌ للدراسة الرسمً التولٌت وأثناء التلمٌذ فٌها ٌدرس التً المدرسة  

 

 حصٌل الت 

 

التحصٌل هو  ( Kazem & others,2018 ) عرفة   

 كل ما ٌحصل علٌه التلمٌذ من معلومات ومعارف وحمابك متعلمة بالمادة التعلٌمٌة، بعد

 مروره بالخبرة التعلٌمٌة، وانه ٌعد مؤشرا على تحمٌك الأهداف التعلٌمٌة".

(Kazem & others, 2018:4) 
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 ومعلومات ومفاهٌم ومبادئ و تعمٌمات عٌنة البحث من معارفالتلامٌذ : بانه ممدار ما تحصل علٌه التعرٌف الاجرائً 

عن م عن طرٌك اجابتهلامٌذ بالدرجة الكلٌة التً تحصل علٌها الت مهارات و اسالٌب التفكٌر خلال مدة التجربة مماسو 

  لتحصٌلًفمرات الاختبار ا

 

  الرٌاضٌات 

والزوجٌة ة هو لدرة التلمٌذ على اكتساب المهارات الرٌاضٌة والمتعلمة بإتمان وتعلم الأرلام والأعداد الفردٌ : الرٌاضٌات

 والعملٌات الحسابٌة والأشكال الهندسٌة وحل المشكلات الرٌاضٌة.

"علم" تجرٌدي من خلك وإبداع العمل البشري، وتهتم من ضمن ما تهتم به الأفكار والطرابك وأنماط   : الرٌاضٌات

 (ٕ٘ٓٓ)حمدان،ر. التفكٌ

) هاشم و  –« . العلم الذي ٌستخلص الاستنتاجات الضرورٌة(: »ٕٗٓٓعرفها بنجامٌن بٌرس ) : التعرٌف الاجرائً

المعرفة التالٌة تعتمد على المعرفة السابمة وهو ٌتعامل مع العمل البشري ( علم تراكمً البنٌان بمعنى أن ۲ٕٓٓ ،جعفر 

عملٌات و حل مسابل وبراهٌن وٌتعامل مع  بصورة مباشرة وغٌر مباشرة وٌتكون من أسس ومفاهٌم ولواعد ونظرٌات و

 .حفظ الماعدة  الأرلام والرموز حٌث تتم المعرفة وفك الالتناع منطمً للعمل لبل أو بعد

 (۲ٕٓٓ،٧ٗم وجعفر ، شاه)
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 الفصل الثانً 

 الْطار النظري

  

 مفهوم اللعب 

 مفهوم الالعاب 

 سمات الالعاب 

 ممٌزات التعلم من خلال الألعاب 

 أنواع التعلم باللعب 

 التحصٌل 

 ًالتعلم باللعب والتحصٌل الدراس 
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 :مفهوم اللعب

المرآن الكرٌم اللعب فً مواضع كثٌرة، ومنها ٌعد اللعب من الأمور المهمة والأساسٌة للطفل، فلمد ذكر    

 ما جاء بمعنى أن ٌنشط وٌستمتع وٌتسلى على لسان إخوة ٌوسف

 . ٕٔلأبٌهم؛ لال تعالى: أرَْسِلْهُ مَعَنَا غَدًا ٌرَْتعَْ وٌََلْعَبْ وَإنِاَ لَهُ لحََافظُِون ( سورة ٌوسف آٌة 

مساحة كبٌرة من اهتمام الفرد، وخاصة فً  ( أن اللعب ٌحتلٖٕٓٓ Soyu , liskوٌری )سوٌلو ولسن 

مراحله الأولى، فاللعب لٌس نشاطا ضابعا للطفل وتسلٌة كما ٌعتمد البعض، ولكن اللعب ٌشغل معظم 

اهتمام الطفل فهو شغله الشاغل، فالألعاب تعتبر وسٌلة لتمدٌر الطفل لذاته وفهمه لنفسه، وبٌبته وتنمٌة 

لوكا فطرٌا وحٌوٌا فً حٌاة الطفل، فبواسطته ٌعبر الطفل عن طرٌمته لدراته ومعارفه، كما ٌعد اللعب س

فً التفكٌر والتدلٌل والاسترخاء والتذكر والإبداع وتمثٌل العالم الخارجً، وتفهمه أنه فً والع الحٌاة 

 :(Soyu , lisk,2003:2232_225)ذاتها.

صٌل، غٌر أن من أهم وأدق مفاهٌم لمد تناول الكثٌرون مفهوم اللعب بالإٌضاح والتوضٌح والشرح والتف

اللعب المفهوم المرآنً للعب بما ذكره الله عز وجل فً آٌات كثٌرة فً المرآن الكرٌم عن اللعب والإٌحاء 

 للإنسان بأهمٌته، غٌر أن هنان تعرٌفات عدٌدة للعب ، 

 ونذكر منها:  

؛( حٌث  Piagetبٌاجٌه )( وGood( تعرٌف اللعب من وجهة نظر كلٍمّن جود )ٌٕٗٓٓبٌن )إبراهٌم 

ٌموم به الأطفال من أجل  Freeأوغٌر موجه  Directed( اللعب بأنه "نشاط موجه Goodٌعرف )جود 

تحمٌك المتعة والتسلٌة وٌستغله الكبار؛ لٌسهم فً تنمٌة سلوكهم، وشخصٌاتهم بأبعادها المختلفة العملٌة 

 ( 748،ٕٗٓٓوالجسمٌة والوجدانٌة" )أبراهٌم،

 واللعب لد ٌكون حراً :الفرد فً نشاط رٌاضً أو تروٌحً، ( بأنه اشتران ٕٙٓٓوٌعرفه )حمدان 

ة المعترف بها.  الموانٌن والأنظمما لد ٌكون منظماً، وٌسٌر بموجب ٌأتً عن دافع طبٌعً ، كي ،أ

 (2116،716)حمدان ,

أجل المتعة والسرور، ٌعبر   ( اللعب بأنه نشاط دٌنامً ٌمارسه الفرد من٩ٕٓٓوٌعرف عفانة وزٌدان )

وهو وسٌلة لنمو شخصٌته من الجوانب ٌر عن ذاته، وللتعرف على عالمه، خلاله عن رغبة ملحة للتعب

 كافة، مستفٌداً مما مر به سابماً من خبرات.  

 (2117،764،)عفانة وزٌدان 

تنمٌة مهاراتهم ولدراتهم لأنه نشاط موجه ٌموم به التلامٌذ ( اللعب ب ۲ٕٓٓوٌعرف )المبطان والخابوري  

 (2117،9،)المبطان والخابوري   العملٌة والجسمٌة والوجدانٌة ، وٌحمك فً الولت نفسه المتعة والتسلٌة.

به الطفل من أجل تحمٌك الموجه أو غٌر الموجه الذي ٌموم ( ذلن" النشاط ٕٓٔٓوٌعرفه )أبو شعبان 

 طفل وشخصٌته  المتعة والمرح والتسلٌة ، وٌسهم فً تنمٌة سلون ال

 (2171،58بان ،فً جمٌع جوانبها الانفعالٌة والتربوٌة والاجتماعٌة".  )أبو شع
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والسرور بدون وجود دافع لمابً ٌمارسه الطفل بمصد المتعة ( اللعب بأنه نشاط تٕٓٔٓوتعرف)الخفاف ،

 (2171،37ٌسعى لتحمٌمه ) الخفاف ،أو هدف معٌن 

 

 مفهوم الألعاب :   

التعلم من خلال فً الممام الأول إلى تبنً مبدأ  الألعاب التعلٌمٌة أو التربوٌة، والتً تهدف ٌطلك علٌها    

منهم المٌام به، كما تحدد النتابج ، وتحدد سلون المشاركٌن المطلوب الممارسة ؛ فهً ألعاب تحكم بموانٌن

وعة من الأنشطة المطلوب كما تشٌر إلى مجموالجزاءات المترتبة على الأداء.)الأهداف( المراد تحمٌمها 

 وأغلب الألعاب تحمل ع ٌحاكً الوالع أو عالم الخٌال. مصطنلإنجاز مهمة ما، وٌتم ذلن فً جو المٌام بها 

طابعاً تنافسٌاً فً إطار تفاعل اجتماعً بٌن المشاركٌن، تنتهً  بفابز وخاسر، وهً بطبٌعتها تتطلب من 

الجانب الانفعالً للمشارن كالحماس والمتعة والإثارة ٌر ركة الجسدٌة والعملٌة، كما تثالأفراد المشا

مفاهٌم التربوٌة فً نفوس الأفراد والترلب. وأن الألعاب التربوٌة مناسبة للاستخدام فً تأصٌل ال

المشاركٌن، وإثارة النشاط وتبدٌد الملل بعد برنامج  طوٌل ؛ فهً طرٌمة علمٌة صحٌحة فً التعلم تستند 

ث والدراسات الأكادٌمٌة ، وهً تسمى أحٌاناً بالتعلم من خلال الممارسة، أو التعلٌم على ثروة من الأبحا

 (6_5 ,2117,الخضر) ٌم بالمرح.(، أو التعلEdutainmentالترفٌهً   )

( بأنها تلن النشاطات الهادفة التً تمارس من لبل المعلم متبوعة ٕٕٔٓوٌعرفها كل من )نجدي والشٌخ :

الأهداف المعرفٌة والعاطفٌة والتربوٌة، وهً مصممة لمساعدة الطلاب على تعلم بمواعد معٌنة ؛ لتخدم 

 مهارة ؛ حٌث تساعد فً تحسٌن التفكٌر والإبداع وزٌادة المدرة على الاحتفاظ بالمعلومات.

 (48 ,2172)نجدي والشٌخ ،  

وعة من الطلاب؛ ( بأنها نشاط هادف ٌتضمن أفعالًا ٌموم بها المعلم أو مجمٕٕٔٓوٌعرفها )الهوٌدي 

 لتحمٌك الأهداف المرغوبة فً مجالاتها المختلفة المعرفٌة والنفس حركٌة والوجدانٌة.

 (27 ,2172)الهوٌدي ، 

( بأنها أنشطة من دورها زٌادة دوافع التعلم والمساعدة فً تشكٌل ٖٕٔٓوٌعرفها كل من )لٌوا وشٌنا ،

 لواعد واضحة.الأفكار التجرٌدٌة المفاهٌمٌة ولها أهداف تعلٌمٌة و

 Chena&Liua,2013:1044-1047)) 

 أما تعرٌف الألعاب التعلٌمٌة فً الرٌاضٌات فهو كالتالً:  

مجموعة من التلامٌذ فً ضوء نشاط الهادف ٌموم به التلمٌذ أو ( بأنها نوع من ال٧٧ٔٔفٌعرفها )محمد ،

 علٌها.لواعد معٌنة، ٌمصد بها تعلم المهارات الرٌاضٌة والتدرٌب  

 (27 ,7997,)محمد  
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مجموعة ومجموعة لتحمٌك  الأهداف الخاصة  -( بأنها "نشاط بٌن فرٌمٌن ٕ٘ٓٓوٌعرفها )خضٌر، 

 بالمفاهٌم الرٌاضٌة المتضمنة للأنشطة الرٌاضٌة فً ضوء مجموعة من  

 (23 ,2115دات لكل لعبة".  )خضٌر ،المواعد والإرشا

 ( اللعبة الرٌاضٌة بأنها "أٌة وسٌلة لعمل ممتع لها أهداف  ٧ٕٓٓوٌعرف )بل ،

 رٌاضٌة معرفٌة معٌنة لابلة للمٌاس وأهداف رٌاضٌة وجدانٌة محددة ٌمكن مشاهدتها ".  

 (2119،777)بل ، 

 :   سمات الألعاب  

 ( ٕ٘ٓٓ،وخلاٌلة ي للعب سمات عدٌدة اشتمت من تعارٌف اللعب الكثٌرة ٌذكرها كل من )اللبابٌد

 ومن هذه السمات:  

 ٌشتمل اللعب على المتعة والتسلٌة بعٌدا عن مكاسب مادٌة ، ولد تكون المكاسب رمزٌة.   -ٔ 

 اللعب نشاط لا دافع له غٌر الاستمتاع.   -ٕ 

 إن اللعب نشاط فردي وجماعً ٌمارس فً إطار ذاتً أو جماعً.   -ٖ

 والذهنٌة.  اللعب استغلال للطالة الحركٌة  -ٗ

 ٌتمٌز اللعب بالسرعة والخفة.   -٘

 ٌمارس اللعب فً ضوء لواعد وأنظمة ولوانٌن خاصة به، فهو لٌس نشاطًا عشوابٌاً  -ٙ

 اللعب نشاط ٌمكن التنبؤ به ، ولا ٌستطٌع الإنسان أن ٌتأكد من نتابجه بصورة لبلٌة  -٩

 (  ٧،ٓٔ،  ٕ٘ٓٓ)اللبابٌدي،وخلاٌلة ،

 خلال الألعاب:  ممٌزات التعلم من 

 أن مزاٌا الألعاب التعلٌمٌة ٌمكن إٌجازها على النحو التالً:  

 أن الهدف من إنشابها تطبٌك المهارات الرٌاضٌة من خلال الألعاب.   ٔ.

 تنمً الألعاب عند الأطفال الدافعٌة ، فله حرٌة الاختٌار والمشاركة والاستمتاع باللعب.   ٕ.

 اء مفهوم الذات، وتنمٌة اتجاهات إٌجابٌة نحو مادة الرٌاضٌات  توفر الألعاب الفرصة لبن ٖ.

 من خلال الحد من الخوف والفشل والخطأ.  

 ٌمكن أن تحدث زٌادة فً التعلم من خلال زٌادة التفاعل بٌن الطلاب، وفرصة لاختبار   ٗ.

 الأفكار البدٌهٌة واستراتٌجٌات حل المشكلات.  

 ن الأحٌان واضحا من خلال الإجراءات والمرارات  ٌصبح تفكٌر الطلاب فً كثٌر م ٘.
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 التً ٌتخذونها أثناء اللعبة، وبالتالً فإن المعلم لدٌه الفرصة الجٌدة لإجراء تشخٌص  

 وتمٌٌم التعلم بعٌدًا عن أ ي تهدٌد.  

 بالإنجلٌزٌة ؛ حٌثلب من غٌر الناطمٌن كسر الحواجز اللغوٌة وٌظهر ذلن واضحاً عندما ٌكون الطا ٙ.

الثمافات، وٌمكن للطالب تعلم الألعاب الألعاب مشتركًا بٌن العدٌد من  ٌكون المضمون الأساسً لبعض

 البسٌطة من خلال الملاحظة، فكثٌر من الطلاب ٌترددون فً المشاركة فً الأنشطة بسبب حواجز اللغة.

(Daves,1995) 

 

 أنواع التعلم باللعب

 

والمغامرة، ولعب الأدوار، وألعاب التخمٌن، والمتال، والتفكٌر منها التعلم بواسطة: ألعاب البطالة، 

 (ٕٙٔٓالمنطمً، وألعاب اللوحة. )أورد دعمس ,

 

( أنواع التعلم باللعب إلى : ألعاب الأرلام الألعاب المتخصصة لتعلم المبادئ  ۲ٕٔٓوٌصنف صبري ) 

المساعدة مثلا كتلن التً تساعد فً  الأولٌة لموضوع ما مثل تعلم المٌادة أو المحاسبة، الألعاب العلمٌة

 معرفة أعضاء الجسم أو معرفة أسماء عواصم البلدان وألعاب اللغات

 (  ۲ٕٔٓ ،صبري  )

( أن أنواع الألعاب التعلٌمٌة تختلف من نوع لآخر، تبعا لاختلاف عدد الأفراد، Caylor,2015)وذكر 

د تم الالتصار فً هذه الدراسة على استخدام الحواس، المكان اللازم لتنفٌذ اللعبة الزمن، الهدف. ولم

الألعاب التالٌة بغرض توظٌفها بالبرنامج : ) الدمى )أدوات الصٌد ، أشكال الحٌوانات الرمً، التركٌب 

السباق المفز ألعاب الكرة، البحث عن الكنز، لعبة المراصنة(، ولمد تنوعت بٌن الألعاب الفردٌة والثنابٌة 

 ( Caylor, 2015ٌها أكثر من حاسة.  ) ٌشترن فوالجماعٌة وما 

 

( أن شروط التعلم باللعب تتمثل فً وضوح أهداف ولواعد اللعبة، وان Gardesten 2017,وذكر )

تكون مثٌرة ومناسبة لمٌول ولدرات المتعلم وخبراته، ومن أمثلة التعلم باللعب التً أشار لها الربٌعً 

على هٌبة أحجار النرد لعبة الكلمة المفمودة، لعبة صٌد  ( ما ٌلً : ) لعبة الأعداد بالمكعباتٕ٘ٔٓ)

 ((Gardesten,2017الأسمان لعبة الدومٌنو(. 

 

ولمد حددت الدراسات خصابص التعلم باللعب فٌما ٌلً: أن تحتوي اللعبة على عنصر الخٌال، وعنصر 

ب بها، احتوابها على الترفٌه، أن ٌكون للعبة هدف تعلٌمً واضح ومحدد ولواعد محددة توضح كٌفٌة اللع

عنصري المنافسة والتحدي ٌثٌر حماس الطلاب وٌستنفر لدراتهم فً حدود ممكنة، واحتواء اللعبة على 
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عنصر المثٌرات والاستجابة، عنصر التغذٌة الراجعة مراعاة المعلومات السابمة للطلاب واختلاف 

 (٧ٕٓٓ: الكٌلانً ، ٕٔٔٓ: سعادة،  ٧ٕٓٓتولعاتهم وأهدافهم ) راشد ، 

ولمد أشارت بعض الدراسات والأطر النظرٌة أن خطوات التعلم باللعب، تكمن فٌما ٌلً )تحدٌد الناتج من 

التعلٌم، تحدٌد اللعبة، إثارة الدافعٌة لتحمٌك التعلم الفعال، تحدٌد أسالٌب التعزٌز، تصمٌم اللعبة تجرٌب 

 اللعبة تنفٌذ اللعبة التموٌم ( 

 (.ٕٔٔٓالوزٌر،  ٕٗٔٓ: المرٌطً،  ٖٕٔٓ؛ فهٌم،  ٖٕٔٓ: عطٌة ،  ٕٕٓٓ) أبولوم، وأبو هانً  

 ومما سبك تم التوصل إلى أن تلن الخصابص الممٌزة للتعلم باللعب تساعد 

على تنمٌة المهارات الأساسٌة للتعلم، وتنمً التعاون الإٌجابً من خلال تطبٌك الأنشطة الجماعٌة، 

لل من نسبة التهرب من الحصة الدراسٌة، بالإضافة إلى أن وترغٌب المتعلم بالمادة التعلٌمٌة مما ٌم

الألعاب التعلٌمٌة تتٌح للمعلم فرصا كثٌرة ٌلاحظ من خلالها سلون المتعلمٌن، والولوف على نماط الموة 

 والضعف لدٌهم، فً موالف تعلٌمٌة تحاكً الوالع.

 التحصٌل : 

خلال برنامج ٌهدف إلى تكٌفه مع المجتمع التحصٌل بأنه : المعلومات التً ٌحصل علٌها الطالب من 

 (٧ٕٓٓبشكل عام والبٌبة المدرسٌة بشكل خاص.)الزغول،

ومن أسباب تدنً التحصٌل الدراسً فٌما ٌلً: أسباب تتعلك بالطالب وٌتمثل بدرجة ذكاء الطالب ومدى 

اناته من أمراض لدرته على استٌعاب المعلومات، وفمدان الطالب الرغبة بالتعلم لأسباب مختلفة، أو مع

جسدٌة ، وأسباب تتعلك بالأسرة متمثلة بانشغال الوالدٌن وعدم اهتمامهم بدراسة أبنابهم، أو الطلب من 

الطالب بالمٌام بأعمال أخرى بدلا من الدراسة مثل العمل فً حال احتٌاج الأسرة لزٌادة المدخول المادي، 

ة متمثلة فً افتمار المعلمٌن للمدرة على التعلٌم، وكثرة أو المٌام بالأعمال المنزلٌة، وأسباب تتعلك بالمدرس

الاختبارات مما ٌسبب نفور الطالب من الدراسة. وكذلن فإنه توجد علالة وظٌفٌة بٌن التحصٌل الجٌد 

والاتجاهات الموجبة نحو المدرسة، حٌث ٌنعكس ذلن على سلوكٌات الطلبة، وتوافمهم النفسً 

ة ذات مبنى جٌد تشمل على مرافك تحبب الطالب وترغبه بالذهاب لها، والاجتماعً، فكلما كانت المدرس

ومعلم ٌهٌا البٌبة الصحٌة الجٌدة للتعلم التً تراعً الفروق الفردٌة بٌن الطلاب وتشجعهم وتساعدهم 

للوصول للمستوى المطلوب منهم بالتعلٌم حسب سرعتهم الخاصة ولدراتهم وإمكانٌاتهم، فكل ذلن ٌساعد 

 (ٕٓٔٓ)عبد الفتاح ، الطالب بالمدرسة والتعلٌم.على ترغٌب 

 

 ًالتعلم باللعب والتحصٌل الدراس . 

أن التعلم باللعب وسٌلة جٌدة لتحفٌز التلامٌذ على التعلم الذاتً وتطوٌر مهارات التفكٌر والتحلٌل.   

ولعل ذلن هو السبب الذي جعل المهتمٌن بتطوٌر التعلٌم ٌستخدمون التمنٌات الحدٌثة وابتكار 

م التً للوصول الحلول الجدٌدة والاتجاهات الموجبة وتوافمهم النفسً على مرافك تحبب لجٌدة للتعل

(.ٕٙٔٓللمستوى انٌاتهم، فكل ذلن التً توافك اهتمام المتعلمٌن من الجٌل الجدٌد.)دعمس،  
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وأن استخدام اللعب فً التعلٌم أدى لإتمان الطلاب للرٌاضٌات وبالأخص الحساب، حٌث وصلت 

ٌدٌة، لدرتهم فً حل المسابل الرٌاضٌة إلى أضعاف زملابهم ممن ٌتعلمون بطرق التعلٌم التمل

(  ٕٔٔٓ ،الخولً )ونمى لدٌهم التفكٌر التحلٌلً وحل المشكلات.   

كما ٌمكن اعتبار التعلم باللعب بدٌل عن التعلٌم التملٌدي وطرق التدرٌس التملٌدٌة، حٌث أثبتت 

فاعلٌتها فً تحمٌك مستوى عال من التفكٌر النالد ومهارات حل المشكلات لدى المتعلم. كما أن 

ونً والتمنٌات اللا محدودة ساهمت فً رفع مستوى التعلٌم حٌث إنها حممت استملالٌة التعلٌم الإلكتر

الطالب بالتعلم، وذلن بسبب ممدرته على تكرار المادة التعلٌمٌة وبالتالً ٌتعلم الطالب حسب 

( ٕٔٔٓسرعته وممدرته الخاصة.  )الناطور ،  

ن الألعاب على دمج عملٌة التعلم باللعب، مما ٌولد أن الأهمٌة التعلٌمٌة للتعلم باللعب تتمثل فً اعتماد تل

لدى التلامٌذ الإثارة والحافز إلى العمل التعلٌمً، وعادة ما ٌجذب التعلم باللعب المتعلم، وتجعله مندمجا 

 (ٖٕٔٓباللعبة حتى ٌحمك الهدف التعلٌمً منها . )عطٌة ،

ل فً تطوٌر العملٌة التعلٌمٌة وتسهٌلها . ( أن للتعلم باللعب فوابد متعددة تتمث ٕٔٔٓوٌضٌف الخولً ) 

فهً تساعد الطالب على الفهم والاستٌعاب بشكل أكبر ، وتسمح للطالب بأن ٌكون أكثر مشاركة وفاعلٌة 

وبالتالً تجعل العملٌة التعلٌمٌة أكثر إمتاعا . كما ٌساعد التعلم باللعب على التخلص من المعولات التً 

 لدراسً. تمنع التلامٌذ من تحصٌلهم ا

علاوة على ذلن فإن التعلم باللعب ٌعمل على إثارة دافعٌة المتعلم بشكل ٌدفعه للمشاركة الفعالة فً 

الدرس، وخلك جو من التنافس البريء بٌن المتعلمٌن والتغلب على الملل والرتابة التً لد تصٌبه من 

 جراء دراسة بعض الموضوعات التً لا ٌفضلها ولا ٌرغب بتعلمها.

 ( ٕٔٔٓخولً ، )ال  
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عربٌة الدراسات الولاً: أ  

 (٠٢٠٢دراسة سٌف )

فً التحصٌل الدراسً لتعلٌم الحدٌث الطلاب الصف الثانً الثانوي " . هدفت الدراسة إلى  اثر استخدام تطبٌك الكاهوت

تمصً أثر استخدام تطبٌك كاهوت فً التحصٌل الدراسً لمادة الحدٌث لطلاب الصف الثانً الثانوي فً المملكة العربٌة 

طالبا، لسموا عشوابٌا إلى مجموعتٌن ( ٘ٙالسعودٌة، حٌث إتبعت الدراسة المنهج شبه التجرٌبً على عٌنة عددها )

( طالباً، ٖٖ( طالباً، ودرسوا فٌها بالطرٌمة التملٌدٌة، أما المجموعة التجرٌبٌة فكان عددها )ٕٖمجموعة ضابطه وعندها )

وتمثلت أداة الدراسة بالاختبار التحصٌلً للطلاب، وأسفرت النتابج إلى وجود فروق ذات دلالة إحصابٌة لصالح 

لتجرٌبٌة، كما أوصت الدراسة إلى الإفادة من تطبٌك كاهوت للوصول إلى تعلم وتعلٌم حدٌث فً المرحلة المجموعة ا

  الثانوٌة، وفً مراحل التعلٌم العام الأخرى

 (۲ٖٔ-٩ٓٔ،ٕٕٓٓ) سٌف،

 

 (٠٢٠٢دراسة العبادي،)

هدف البحث إلى التعرف على فاعلٌة استخدام تطبٌك كاهوت فً زٌادة الدافعٌة والتحصٌل الدراسً لدى طالبات الصف 

الثامن الأساسً فً مادة التارٌخ فً لواء الناعور بالأردن، حٌث إتبع البحث المنهج شبه التجرٌبً، وتكونت عٌنة البحث 

لسمت عٌنة البحث إلى مجموعتٌن المجموعة التجرٌبٌة تكونت من  ( طالبة.ٓٙالتً اختٌرت بالطرٌمة المصدٌة من )

( طالبة تم ٖٓ( طالبة تم تدرٌسهن باستخدام كاهوت أحد تطبٌمات التلعٌب، والمجموعة الضابطة التً تكونت من )ٖٓ)

ج إلى وجود فرولا تدرٌسهن بالطرٌمة الاعتٌادٌة، وتمثلت أداة الدراسة بممٌاس للدافعٌة واختبار تحصٌلً، وأسفرت النتاب

ذات دلالة إحصابٌة على ممٌاس الدافعٌة واختبار التحصٌل الدراسً لصالح المجموعة التجرٌبٌة، كما أوصت الدراسة 

إلى ضرورة إجراء دراسات أخرى على استخدام تطبٌمات التلعٌب فً مواضٌع دراسٌة مختلفة ولمستوٌات مختلفة. 

 (ٕٕٓٓ)العبادي،

 

 (٠٢٠٢دراسة الجرٌوي )

هدفت الدراسة إلى الكشف عن أثر التعلم بالتلعٌب المستند على شبكة الوٌب لتنمٌة التحصٌل الأكادٌمً وكذلن 

التفكٌرالإبداعً لدى طالبات المرحلة الابتدابٌة فً المملكة العربٌة السعودٌة، حٌث اتبعت الدراسة المنهج شبه التجرٌبً 

لرابع المرحلة الابتدابٌة من المتطوعات فً مدٌنة الرٌاض، حٌث تم ( طالبة فً الصف آٙوتكونت عٌنة الدراسة من )

( تلمٌذة تم تدرٌسهن بطرٌمة التعلم بالتلعٌب والمجموعة ٖٓتمسٌمهن إلى مجموعتٌن، المجموعة التجرٌبٌة تضمنت )

لتحصٌلً بالإضافة ( تلمٌذة تم تدرٌسهن بالطرٌمة التملٌدٌة. وتكونت أدوات الدراسة من الاختبار آٖالضابطة تضمنت )

إلى ممٌاس تورانس للتفكٌر الابداعً، وأسفرت الدراسة إلى وجود ارتفاع فً مستوى التحصٌل الأكادٌمً والتفكٌر 

 الإبداعً باستخدام التعلم باللعب عن طرٌك الوٌب. 

 (ٗ٘-٩ٔ،٧ٕٔٓ)الجرٌوي،  

 

 



   76 
 

 

 (٠٢٠٢دراسة الحازمً )

م المدمج على تحصٌل طلاب الصف الثالث فً الرٌاضٌات ودافعٌتهم نحو هدفت الدراسة للتعرف على أثر إستخدام التعلٌ

( ٓٙتعلمها بالمدٌنة المنورة فً المملكة العربٌة السعودٌة، حٌث إتبعت الدراسة المنهج التجرٌبً. وتكونت العٌنة من )

ات الدراسة بالاختبار ( تلمٌذ للمجموعة الضابطة. وتمثلت أدوٖٓ( تلمٌذ للمجموعة التجرٌبٌة و )ٖٓتلمٌذ بوالع )

التحصٌلً وممٌاس للدافعٌة نحو تعلم الرٌاضٌات بالإضافة إلى إستبانة للتعرف على مهارات وخبرات الطلاب فً 

( بٌن ۲ٓ.ٓإستخدام الحاسوب والإنترنت وأسفرت الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة إحصابٌة عند مستوى الدلالة )

بٌة ودرجات طلاب المجموعة الضابطة فً الاختبار التحصٌلً البعدي لمادة متوسطً درجات طلاب المجموعة التجرٌ

الرٌاضٌات لصالح طلاب المجموعة التجرٌبٌة بالإضافة إلى عدم وجود فروق ذات دلالة إحصابٌة عند مستوى الدلالة 

ك البعدي ( بٌن متوسطً درجات طلاب المجموعة التجرٌبٌة ودرجات طلاب المجموعة الضابطة فً التطب۲ٌٓ.ٓ)

 الممٌاس الدافعٌة نحو تعلم الرٌاضٌات. 

 (۲ٕٔٓ)الحازمً،

 

 (٠٢٠٢دراسة زكور)

مستوى تحصٌل الرٌاضٌات لدى عٌنة من  ( إلى التعرف على أثر أسلوب التعلم باللعب فً رفع۲ٕٔٓأجرى زكور )

تجرٌبٌة  ٌمهم إلى مجموعتٌن( طالبا تم تمسٖٓالأساسً. وتكونت عٌنة الدراسة من ) طلاب المرحلة الثانٌة بالتعلٌم

. التحصٌل الدراسً للرٌاضٌات وضابطة، وأظهرت أهم النتابج وجود فروق لصالح المجموعة التجرٌبٌة فً

 (ٔٔ،۲ٕٔٓ)زكور،

 

 (٠٢٠٢كما أشارت دراسة العجٌلً والدهامشة )

فاعلٌة برنامج لابم على الألعاب الإدراكٌة على التفكٌر الإبداعً لدى عٌنة من أطفال  التً هدفت إلى التعرف على 

( طفلا، وتوصلت النتابج إلى وجود أثر فعال للبرنامج فً تنمٌة التفكٌر ٧ٗالروضة، وتكونت عٌنة الدراسة من )

 (٩ٔٔ،ٗٔ،۲ٕٔٓالإبداعً.)العجٌلً و الدهامشة،

 

 (٠٢٠٠دراسة الدهلاوي )

الدراسة )مهارات المعلمٌن التعلٌمٌة اللازمة لتعلٌم الرٌاضٌات باستخدام الألعاب التعلٌمٌة فً المرحلة  عنوان هذه

الابتدابٌة بمدٌنة الرٌاض. وهدفت هذه الدراسة إلى التعرف على مهارات المعلمٌن التعلٌمٌة اللازمة لتعلٌم الرٌاضٌات 

ة بمدٌنة الرٌاض، واتبع الباحث المنهج الوصفً، وتكونت عٌنة الدراسة باستخدام الألعاب التعلٌمٌة فً المرحلة الابتدابٌ

( معلما تم اختٌارهم باستخدام أسلوب العٌنة العشوابٌة. واستخدم الباحث الاستبانة أداة بحثه، وتمت عملٌة ٗٔٗمن )

سب المبوٌة والمتوسطات ( باستخدام التكرارات، والنSPSSالتحلٌل باستخدام الحزم الإحصابٌة للدراسات الاجتماعٌة )

الحسابٌة والانحرافات المعٌارٌة واختبار )ت( واختبار )ف( لتحلٌل التباٌن لأحادي من خلال التحلٌل الإحصابً، وتم 

 الوصول إلى النتابج التالٌة:

التعلٌمٌة فً لا توجد فروق دالة إحصابٌا بٌن متوسط إجابات مجتمع الدراسة تعزى للدورات التدرٌبٌة فً مجال الألعاب 

 (ٕٔٔٓاختٌار اللعبة وتنفٌذ اللعبة، ووجود فروق ذات دلالة إحصابٌا فً مدى أهمٌة مهارات ضبط الصف.)الدهلاوي،
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 (: ٠٢٠٢دراسة جبرٌن وعبٌدات )

عنوان هذه الدراسة )أثر استخدام الألعاب التربوٌة المحوسبة فً تحصٌل بعض المفاهٌم الرٌاضٌة لتلامٌذ الصف الثالث 

ساسً(. وهدفت هذه الدراسة إلى معرفة أثر استخدام الألعاب التربوٌة المحوسبة فً تحصٌل بعض المفاهٌم الرٌاضٌة الأ

 لتلامٌذ الصف الثالث

الأساسً، واتبع الباحثان المنهج التجرٌبً فً الدراسة، وأعد الباحثان أدوات الدراسة، وتمثلت فً مادة تعلٌمٌة للألعاب 

واختبار تحصٌلً لمٌاس مدى اكتساب طلبة الصف الثالث الأساسً للمفاهٌم الرٌاضٌة، وتكونت عٌنة  التعلٌمٌة المحوسبة،

( تلمٌذا وتلمٌذة، لسموا إلى أربع مجموعات تجرٌبٌة وضابطة، درست وحدات الضرب والمسمة ۲ٙالدراسة من )

الثالث الأساسً باستخدام  والكسور. ولد درست المجموعة التجرٌبٌة وحدات )الضرب والمسمة والكسور( للصف

الألعاب التربوٌة المحوسبة، فً حٌن درست المجموعة الضابطة الوحدات نفسها بالطرٌمة التملٌدٌة. وتم تطوٌر اختبار 

تحصٌلً فً الوحدات المذكورة من مبحث الرٌاضٌات لمٌاس التحصٌل المباشر والمؤجل وكان ذا صدق وثبات كافٌٌن. 

اسة، وأجرٌت التحلٌلات الإحصابٌة المناسبة. وأشارت النتابج إلى وجود فروق دالة إحصابٌا ثم تطبٌمه على عٌنة الدر

فً التحصٌل المباشر والمؤجل، تعزى إلى طرٌمة التدرٌس، ولصالح المجموعة التجرٌبٌة. وعدم وجود فروق دالة 

س. ولد أوصت الدراسة بتوظٌف إحصابٌا فً التحصٌل المباشر والمؤجل، تعزى للجنس والتفاعل بٌن الطرٌمة والجن

 الألعاب التربوٌة المحوسبة فً تدرٌس الرٌاضٌات فً مرحلة التعلٌم الأساسً للذكور والإناث.

 (ٕٓٔٓ)جبرٌن وعبٌدات،

 

جنبٌةثانٌا: الدراسات الا  

Lopez, Paula; Silva, Jefferson; Alsina, Angel(2021)   دراسة -

 ((STEAM)سبان نحو التلعٌب فً تعلٌم والإالمٌول معلمً الرٌاضٌات البرازٌلٌٌن  

الدراسة إلى  . هدفت)العلوم والتكنولوجٌا والهندسة والفن والرٌاضٌات( (STEAM)ٌمصد بمصطلح 

تحلٌل أراء معلمً الرٌاضٌات البرازٌلٌٌن والإسبان حول مٌولهم نحو توظٌف التلعٌب فً تدرٌس مواد 

(STEAM)، الدراسة المنهج الوصفً المسحً للحصول على البٌانات وتحلٌلها. وتكونت  حٌث إتبعت

( معلم فً ٕٗ( معلما للرٌاضٌات أثناء الخدمة ٌعلمون فً التعلٌم الثانوي والابتدابً )ٙ٘العٌنة من )

 ( معلم فً إسبانٌا، وتمثلت أداة الدراسة بالاستبٌان، وأسفرتٕٖالبرازٌل و )

رتفعة من المعلمٌن الذٌن ٌعتمدون أن توظٌف هذا النوع من النشاط له آثار الدراسة إلى وجود نسبة م

 إٌجابٌة فً تنمٌة الطلاب وتحسٌن

مهاراتهم ودافعٌتهم فً تعلم الرٌاضٌات، كما أوصت الدراسة بضرورة تدرٌب وتطوٌر المعلمٌن على 

 استخدام هذه الإستراتٌجٌات الحدٌثة بما

لحادي والعشرٌنٌلابم التطور الحاصل فً المرن ا  

 

(Lopez, Paula; Silva, Jefferson; Alsina, Angel,2021:109-17( 
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Hanus, Michael; Fox, Jesse(2015) دراسة    

تمٌٌم آثار التلعٌب فً الفصل الدراسً : دراسة طولٌة على الدافع الجوهري والممارنة الاجتماعٌة والرضا والجهد 

 والأداء الأكادٌمً

هدفت الدراسة إلى تمٌٌم أثر التلعٌب على الدافع الجوهري والممارنة الاجتماعٌة والرضا والجهد والأداء الأكادٌمً فً 

( طالب متبرع للخضوع ۲ٓالولاٌات المتحدة الأمرٌكٌة، حٌث إتبعت الدراسة المنهج التجرٌبً، وتكونت العٌنة من )

ن فً جامعة مدوٌسترن فً ارٌزونا، لسم الباحثٌن الطلاب إلى أسبوع ولفصلٌن دراسٌٌن كاملٌ ٙٔللتجربة لمدة 

مجموعتٌن تجرٌبٌة درست المناهج باستخدام إستراتٌجٌة التلعٌب والمجموعة الضابطة درست نفس المناهج ولكن 

، بالطرٌمة الاعتٌادٌة، وتمثلت أدوات الدراسة باستخدام مماٌٌس نفسٌة وسلوكٌة إضافة إلى الاختبارات التحصٌلٌة

وأسفرت النتابج إلى أن الطلاب فً المجموعة التجرٌبٌة أظهروا نتابج ألل فً الدافعٌة والرضا والتحصٌل الدراسً 

ممارنة بالمجموعة الضابطة. كما اظهر الطلاب فً المجموعة التجرٌبٌة دافعٌة ألل وتحصٌل دراسً أدنى من المجموعة 

ن إلى ضرورة توخً الحذر فً تطبٌك إستراتٌجٌة التلعٌب فً الضابطة فً الامتحان النهابً. كما أوصى الباحثو

 التدرٌس حٌث لاحظ الباحثٌن أن

 الطلاب ٌمٌلون بمرور الولت إلى انخفاض مستوٌات الدافعٌة والرضا والتمكٌن

(Hanus, Michael; Fox, Jesse,2015;152-166) 

 

 

 

(King ,2011)  دراسة كٌنغ 

تكونت عٌنة  –العاب الرٌاضٌات على النتابج التحصٌلٌة للامتحانات البعدٌة للطلبة أثر تمصً إلىهدفت هذه الدراسة 

الدراسة من ثلاث مجموعات من طلبة الصف السابع الأساسً فً مدرسة حكومٌة رٌفٌة فً منطمة اطلنطا فً الولاٌات 

مهم لثلاث مجموعات المجموعة ( طالباً تم تمس728ٌالمتحدة الأمرٌكٌة، لام الباحث بإجراء دراسة تجرٌبٌة تضمنت )

( طالباً 32( طالباً حصلوا على لعبة الكترونٌة كجزء من التعلٌم العلاجً، المجموعة الثانٌة ضمت )31الأولى ضمت )

( طالباً لم ٌحصلوا على خطة 66تلموا تعلٌم علاجً ولكن دون استخدام ألعاب الكترونٌة، أما المجموعة الثالثة تضمنت )

( أسبوعا، توصلت الدراسة إلى أن المجموعة التجرٌبٌة التً 78اب الكترونٌة، تم إجراء الدراسة خلال )علاجٌة ولا ألع

خضعت للخطة العلاجٌة والألعاب الإلكترونٌة كانت نتابجها متفولة ممارنة بالمجموعة الممارنة والمجموعة الضابطة، 

ً المطبك على المجموعة الضابطةوأن المجموعة الثانٌة أظهرت تفولاً أكثر من التدرٌب العلاج  

(King ,2011) 
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 )Swearingen,2011) دراسة    

هدفت إلى تمصً أثرالألعاب التعلٌمٌة الإلكترونٌة على تحصٌل طلبة الصف التاسع وعلى أدابهم علىط امتحان  

ً الرٌفٌة فً ( طالبا من الصف التاسع من مدارس الضواح281الرٌاضٌات الوطنً . تكون مجتمع الدراسة من )

الولاٌات المتحدة تم اشراكهم بالدراسة وتم اختٌارهم بشكل عشوابً وتمسٌمهم إلى مجموعتٌن تجرٌبٌة وأخرى ضابطة، 

( أسابٌع . تم تحلٌل البٌانات ولم تظهر أي نتابج 7تم توزٌع اختبار لبلً ومن ثم لعبة رلمٌة فً فترة زمنٌة استغرلت )

لمجموعتٌن التجرٌبٌة والضابطة، ولم تظهر أي فروق العامل الجنس، وعلى الرغم من ذلن على الاختبارات البعدٌة بٌن ا

ظهرت فروق فً النتابج بٌن المجموعتٌن التجرٌبٌة والضابطة فٌما ٌتعلك بالأوضاع الاجتماعٌة والالتصادٌة، إذ أن 

طلبة ذوي الأوضاع الالتصادٌة الطلبة ذوي الأوضاع الالتصادٌة والاجتماعٌة المنخفضة نتابجهم ألل، بٌنما ال

 والاجتماعٌة المرتفعة كانت نتابجهم أعلى.

(Swearingen,2011( 

 

 ثالثاً: التعقٌب على الدراسات السابقة 

(، ودراسة ٧ٕٔٓ) حٌث إتفمت الدراسة الحالٌة مع دراسة الجرٌوي السابمة والدراسات الحالً البحث بٌن التشابه أوجه

( من حٌث إختٌار العٌنة ۲ٕٔٓ(و كذالن دراسة  زكور)ٕٓٔٓ( ومع دراسة جبرٌن وعبٌدات )۲ٕٔٓالحازمً )

(۲ٕٔٓ( ، ودراسة الحازمً )٧ٕٔٓمجموعة من المتعلمٌن فً المرحلة الابتدابٌة. واتفك مع دراسة الجرٌوي )  

(Swearingen,2011 ( ودراسة(Hanus, Michael; Fox, Jesse,2015) ودراسة    

من حٌث أن هدف الدراسة هو التمصً عن مدى فاعلٌة توظٌف إستراتٌجٌة التلعٌب فً زٌادة التحصٌل الدراسً 

 للتلامٌذ.

 أدوات إستخدام مستوى علىوٌوجد أوجة التشابه بٌن البحث الحالً والدراسات السابمة حٌث إتفمت الدراسة الحالٌة 

 ،(٧ٕٔٓ) الجرٌوي ودراسة ،(ٕٕٓٓ) السٌف ودراسة ،(ٕٕٓٓ) العبادي دراسة من كل مع اتفك أنه نجد الدراسة

اما فٌما ٌتعلك بالمادة  .التحصٌلٌة الاختبارات هً للمتعلمٌن  للتحصٌل الدراسة أداة أن حٌث( ۲ٕٔٓ) الحازمً ودراسة

(.ٕٔٔٓ) ( ومع دراسة الدهلاوئٕٔٓ( دراسة كٌنغ )۲ٕٔٓالتعلٌمٌة فمد إتفمت مع دراسة الحازمً )  

(، حٌث كانت العٌنة لتن الدراسات هً متعلمً ٕٕٓٓ(، ودراسة السٌف )ٕٕٓٓكما إختلف مع الدراسات العبادي )

 المرحلة الثانوٌة. أما دراسة 

 Hanus, Michael fox, Jesse (2010)  فكانت عٌنة الدراسة هً طلبة الجامعات.

فٌما كان المعلمٌن هم عٌنة الدراسة (  Lopez, Paula; Silva, Jefferson; Alsina, Angel،2021( 
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   استنتاجاتولاً:أ

 ولد خلص البحث إلى النتابج التالٌة:

درجات تلامٌذ  ( بٌن متوسطی1,15مستوى دلالة أكبر من أو ٌساوي ) ٌوجد فرق ذو دلالة إحصابٌة عند .7

 المجموعتٌن الضابطة والتجرٌبٌة فً التطبٌك البعدي للاختبارالتحصٌلً.

( بٌن متوسطى درجات تلامٌذ 1 ,15ٌوجد فرق ذو دلالة إحصابٌة عند مستوى دلالة أكبر من أو ٌساوي ) .2

 المجموعة التجرٌبٌة فً التطبٌمٌن المبلً والبعدي للاختبار التحصٌلً.

 

 الرٌاضٌة  ( لاستراتٌجٌة الألعاب التعلٌمٌة على تنمٌة بعض المفاهٌم1,18ر من أو ٌساوي )ٌوجد حجم تأثٌر أكب .3

 فً مادة الرٌاضٌات. لدى تلامٌذ الصف الرابع

 

 

 التوصٌاتثانٌا: 

 

 من خلال ما توصل إلٌه البحث من نتابج ٌمكن التوصٌة بما ٌلً:

 

الألعاب التعلٌمٌة فً تدرٌس المفاهٌم الرٌاضٌة، مما الاهتمام من لبل مخططً المناهج الدراسٌة باستراتٌجٌة  .7

 ٌجعل لها تأثٌر فعال فً فهم وتعلم المناهج.

 

التركٌز على الطرق والاستراتٌجٌات المابمة على المحسوسات والمرتبطة بالألعاب التعلٌمٌة أثناء تعلم المفاهٌم  .2

 الرٌاضٌة.

 

درٌس الرٌاضٌات لتحمٌك المنافسة الطلابٌة بشكل محبب ضرورة التركٌز على استخدام الألعاب التعلٌمٌة فً ت .3

 لنفوس التلامٌذ.

 

التأكٌد على استخدام الألعاب التعلٌمٌة واستراتٌجٌة التعلم باللعب الجعل دور التلمٌذ إٌجابً والبعد عن الرتابة  .4

 والملل فً تعلم الرٌاضٌات.

 

عاب التعلٌمٌة؛ كونها تساعد المعلم على ضبط الاهتمام من لبل مخططً المناهج الدراسٌة باستراتٌجٌة الأل .5

 التلامٌذ داخل الفصل وحبهم لمادة الرٌاضٌات، واختصار الولت والجهد فً تعلم المفاهٌم الرٌاضٌة.
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 المقترحات ثالثاً:

 

ة أكثر نحو مزٌد من البحث والاكتشاف؛ بهدف الوصول إلى رؤٌة جدٌدٌسة للبحوث العلمٌة: دفع العلم من الأهداف الرب

 وضوحا وعمماً، وفً ضوء هدف الدراسة الحالٌة وحدودها ونتابجها ٌمترح الباحث إجراء الدراسات المستمبلٌة التالٌة:

دراسة أثر استخدام استراتٌجٌة الألعاب التعلٌمٌة على تنمٌة المفاهٌم الرٌاضٌة الطلاب المرحلة الاعدادٌة أو  .7

 الثانوٌة.

 

استراتٌجٌة الألعاب التعلٌمٌة فً تنمٌة المفاهٌم الرٌاضٌة لطلاب ذوي الاحتٌاجات دراسة فاعلٌة استخدام  .2

 الخاصة

 

 دراسة ممارنة الفاعلٌة الألعاب التعلٌمٌة والكتاب التفاعلً فً تنمٌة المفاهٌم الرٌاضٌة .3

 

 التلامٌذ المرحلة الابتدابٌة أو الاعدادٌة. .4

 

 اهٌم الرٌاضٌة لتلامٌذ المرحلة الابتدابٌة.دراسة فاعلٌة تطبٌمات الآي باد فً تنمٌة المف .5

 

 ه دراسة أثر التطبٌمات الإلكترونٌة الحدٌثة على تنمٌة المفاهٌم الرٌاضٌة لتلامٌذ المرحلة الابتدابٌة. .6
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 المصادر 

 المصادر العربٌة 

 

 المران الكرٌم .7

: ،المصدر 72/72/2178: فً مباشر اطلاع لغة أٌة ٌتمن لا الجزابري التلمٌذ( 2172) سارة ضوٌفً .2

www.Djazairnews.lnfo 

 المفاهٌم بعض تحصٌل فً المحوسٌة التربوٌة الألعاب استخدام اثر( 2115) مفلح طالب الذي ٌدات،ع .3

 الجامعة منشورة غٌر ماجستٌر رسالة الأولى اربد مدٌرٌة فً الأساسً الثالث الصف  الطلبة الرٌاضٌة

 .الأردن الزرلاء، الهاشمٌة،

 طلبة تحصٌل على التربوٌة الألعاب على لابم تعلٌمً برنامج أثر ،2117 ظاهر، محمود عمر الجوابرة، .4

 الجامعة منشورة غٌر ماجستٌر رسالة. نحوها واتجاهاتهم الرٌاضٌات مبحث فً الأساسً الثالث الصف

 . الأردن عمان، الأردنٌة،

 للنشر لندٌل دار:  عمان( 7ط) والتطبٌك، النظرٌة بٌن التدرٌس استراتٌجٌات 2171 علً محارب لصمادي،ا .5

 .والتوزٌع

 .الأوابل دار عمان، العملٌة، الإعالة فً ممدمة( 2171) جمال الخطٌب، .6

 فً والتحصٌل النالد التفكٌر مهارات تنمٌة فً باللعب التعلم استراتٌجٌة استخدام اثر( 2179) ابولوم الرشٌدي .7

 .الاردن:  والنفسٌة التربوٌة للدراسات الاسلامٌة الجامعة مجلة الاردن فً السادس الصف طلبة لدى العلوم

 عمان: دار الفكر ناشرون وموزعون. (7ط) والتجدٌد، التملٌد بٌن التدرٌس طرق ٬( 2171) رالدة الحرٌري، .8

 دار: عمان( 26) العملٌة وتطبٌماتها وتطبٌع الاطفال لجمٌع الرٌاضٌات (21ٔ1) صالح مسلا ،عواشًالن .9

 .والطباعة والتوزٌع للنشر المسٌرة

 .بدار الامل دار ،7ط التدرٌسٌة، العملٌة فً والتموٌم المٌاس( : ۲ٕٓٓ) وجعفر هاشم .71

الماهرة: مكتبة الأنجلو ( استراتٌجٌات التعلٌم وأسالٌب التعلم. د. ط، ٕٗٓٓإبراهٌم مجدي عزٌز ) .77

 المصرٌة

 العلمٌة المعرفة كنوز دار دار عمان ،ٔط. والتعلٌم التربٌة مصطلحات معجم(. ۲ٕٓٓ) محمد حمدان، .72

 فً والمؤجل الفوري التحصٌل فً التعلٌمٌة الألعاب استخدام أثر(. ٩ٕٓٓ) انتصار وعفانة عفٌف دانٌز .73

 العلوم للأبحاث النجاح جامعة مجلة. المدس ضواحً مدارس فً الأساسً الثالث الصف طلبة لدى الرٌاضٌات

 .الأول العدد والعشرون الواحد المجلد ،(الإنسانٌة

: عمان سلطنة ط. د. باللعب التعلم استراتٌجٌة(. ۲ٕٓٓ) خمٌس حسن والخابوري تمً على المبطان .74

 .والتعلٌم التربٌة وزارة

 المضطربٌن الأطفال لدى اللغة تنمٌة فً باللعب العلاج فاعلٌة(. ٕٓٔٓ) صبحً شٌماء شعبان أبو .75

 .الإسلامٌة الجامعة التربٌة كلٌة. منشورة ماجستٌر رسالة. )لغوٌا

 ، عمان: دار المناهج.7(. اللعب.. استراتٌجٌات تعلٌم حدٌثة، طٕٓٔٓالخفاف، إٌمان عباس ) .76

 (. الألعاب التربوٌة د. ط الكوٌت: الإبداع الفكري.٩ٕٓٓالخضر، عثمان حمود ) .77

 ، العٌن: دار الكتاب الجامعً.3لتربوٌة استراتٌجٌة لتنمٌة التفكٌر، ط(. الألعاب إٕٔٓالهوٌدي زٌد ) .78

 الأطفال لدى الرٌاضٌة المهارات تنمٌة على التعلٌمٌة الألعاب استخدام أثر(. ٧٧ٔٔ) إسماعٌل حنفً محمد .79

 الطفولة دراسات مركز المصري للطفل السنوي المؤتمر. الأساسً التعلٌم من الثانً بالصف التعلم بطٌبً

 .شمس عٌن جامعة الماهرة
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 المفاهٌم بعض تنمٌة فً التعلٌمٌة الألعاب استخدام أثر(. ٕ٘ٓٓ) سلٌمان علً محمد أسماء خضٌر، .21

 الأردن العلٌا التربوٌة الدراسات كلٌة منشورة غٌر ماجستٌر رسالة. )بالأردن الرٌاض أطفال لدى الرٌاضٌة

 .العلٌا للدراسات العربٌة عمان جامعة

 طه محمد ممدوح وسلٌمان أمٌن محمد المفتً، ترجمة الرٌاضٌات تدرٌس طرق(. ٧ٕٓٓ) هـ فرٌدرٌن بل، .27

 .العربٌة الدار الماهرة

 .الفكر دار: عمان ،ٗ ط. اللعب سٌكولوجٌة(. ۲ٕٓٓ) الكرٌم عبد وخلاٌلة عفاف اللبابٌدي، .22

 .الانجلو مكتبة: الماهرة ، ط.  التعلٌم وحوسبة التعلم تكنولوجٌا(. ٕٙٔٓ) نمر مصطفى دعمس، .23

 .الانجلو مكتبة: الماهرة الصغٌر المابد عند المرار صناعة فن(. ٕ٘ٔٓ) العظٌم عبد صبري، .24

 .العبٌكان مكتبة: الرٌاض والتطبٌك النظرٌة بٌن النشط التعلم(. ٕٔٔٓ)  أحمد جودت سعادة .25

 الفكر دار: عمان الرٌاضٌات تدرٌس فً الألعاب( .  ٕٕٓٓ)  سلٌمان هانً، وأبو خالد، لوم، أبو .26

 .الحرة بٌروت مكتبة: بٌروت. الرٌاضٌات تدرٌس طرق( ٕٔٔٓ) سٌد علً الوزٌر، .27

 (. تعلٌم الرٌاضٌات فً عالم متعدد الثمافات الرٌاض: دار الملم.ٖٕٔٓفهٌم، محمد حاتم )  .28

 ( . الموهوبٌن والمتفولٌن : خصابصهم واكتشافاتهم ورعاٌتهم.ٕٗٔٓالمرٌطً، عبد المطلب أمٌن ) .29

 الأنجلو مكتبة: الماهرة الجامعٌة المرحلة فً الدراسً التحصٌل عوامل( ٧ٕٓٓ) محمد عماد الزغول، .31

الماهرة  ٕ ط. التربوٌة الإسلامٌة بالمٌم وعلالته الدراسً التحصٌل(. ٕٓٔٓ) خالد إسماعٌل الفتاح، عبد .37

 : مكتبة مدبولً

 .العامة مصر مكتبة:  الماهرة. والتكنولوجٌا والتربٌة المحتوى تكامل( ٕٔٔٓ) علً محمد الخولً، .32

 للنشر.  تٌمٌة ابن مكتبة: الرٌاض المعاصرة الرٌاضٌات تدرٌس أسالٌب(. ٕٔٔٓ) جواد نابل الناطور، .33

 الوطنٌة     الكوٌت مكتبة: الكوٌت.  التدرٌس وطرابك الحدٌثة المناهج(. ٖٕٔٓ) علً محسن عطٌة .34

 الدراسً  التحصٌل فً الكاهوت تطبٌك استخدام أثر( ٕٕٓٓ) انس الماجد، و المحسن عبد السٌف، .35

 الصفحات( )ٗٔ)ٗ والنفسٌة، التربوٌة للعلوم العربٌة المجلة الثانوي الثانً الصف لطلاب الحدٌث لتعلٌم

ٔٓ٩-ٖٔ۲( 

 لدى الدراسً والتحصٌل الدافعٌة زٌادة فً الكاهوت تطبٌك استخدام فاعلٌة( ٕٕٓٓ) مجدولٌن العبادي، .36

 جامعة: الأردن فً التعلٌم وتكنولوجٌا الخاصة التربٌة فً ماجستٌر رسالة الأساسً، الثامن الصف طالبات

 .الأوسط الشرق

 الابداعً والتفكٌر الاكادٌمً التحصٌل تنمٌة فً الوٌب عبر بالتلعٌب التعلم أثر( ٧ٕٔٓ) مهام الجرٌوي، .37

 (.ٗ٘ - ٩ٔ الصفحات) النفس وعلم للتربٌة العربٌة الجامعات إتحاد. الابتدابٌة المرحلة طالبات لدى

 فً المتوسط الثالث الصف طلاب تحصٌل على المدمج التعلٌم استخدام اثر( ۲ٕٔٓ) عصام الحازمً، .38

 .المرى أم جامعة: المكرمة مكة تعلمها نحو ودافعٌتهم الرٌاضٌات

 لدى الرٌاضٌات مادة تحصٌل مستوى رفع فً باللعب التعلم أسلوب أثر(. ۲ٕٔٓ) محمد مفٌدة زكور، .39

 الابتدابً التعلٌم من الثانٌة السنة تلامٌذ من عٌنة على مٌدانٌة دراسة:  الابتدابً التعلٌم من الثانٌة السنة تلامٌذ

 ٩٩ٗٓ-٩٘٩، ٔٔ والاجتماعٌة، الإنسانٌة العلوم فً الباحث مجلة. ورللة بمدٌنة

 فً ٌة الإدران الألعاب على لابم برنامج فاعلٌة(. ۲ٕٔٓ) محمد أكرم والدهامشة، حسٌن، صباح العجٌلً، .41

-٩ٔٔ ،( ٙٔ)٧. التفوق لتطوٌر الدولٌة المجلة - عمان مدٌنة فً الروضة أطفال لدى الإبداعً التفكٌر تنمٌة

ٔٗ. 

 باستخدام الرٌاضٌات التعلٌم اللازمة التعلٌمٌة المعلمٌن مهارات( ٕٔٔٓ) زٌد الحمٌدي ضٌدان الدهلاوي .47

 .الرٌاض بمدٌنة الابتدابٌة المرحلة فً التعلٌمٌة الألعاب

 المفاهٌم بعض تحصٌل فً المحوسبة التربوٌة الألعاب استخدام أثر(. ٕٓٔٓ) لؤي وعبٌدات محمد جبرٌن، .42

 والنفسٌة التربوٌة للعلوم دمشك جامعة مجلة. الأولى إربد مدٌرٌة فً الأساسً الثالث الصف لتلامٌذ الرٌاضٌة

 .والثانً الأول العدد والعشرون السادس المجلد
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